
Der Kirschkamperhof ist ein umgebauter Bauernhof am linken Niederrhein mit inspirierenden Angeboten für 
Kinder und Jugendliche, Alltagsabenteurer, Spurensucher und Schätzesammler. 

Die Bausteine für eine perfekte Klassenfahrt 
Unsere Erlebnis-Camps sind prall gefüllte 
Erlebnis-Momente. Es beginnt bereits bei der 
Ankunft auf dem roten Teppich vor der Rezeption. 
Die SchülerInnen betreten ihre eigene Welt 
inmitten des alten Bauernhofs und dem großzügi-
gen Gelände. Sie sollen sofort merken: Ich bin 
willkommen. Hobbygruppen wie Klettern, 
Kreatives und Bogenschießen sowie der bunte 
Gala-Abend fördern Talente und Begabungen. 
Lager feuer und Stockbrot vermitteln Natur und 
Gemeinschaft. Das Geländespiel sorgt mit viel 
Action, Spaß und Teamgeist für ein großes 
Gemeinschaftserlebnis. Beim Dinner werden die 
SchülerInnen bei festlicher Atmosphäre bedient 
und mit Wertschätzung beschenkt. Bei den 
Storytimes tauchen die SchülerInnen ein in 
spannende Geschichten. Auf einladende Weise 
werden Werte wie Freundschaft, Respekt und 
Mut vermittelt und die Kompetenzen der Kinder 
gestärkt. Wir bereiten das Programm vor und 
nehmen Sie mit hinein. Die SchülerInnen 
entdecken an der Seite von erfahrenen Re-
ferentInnen Natur, Mitmenschen und sich selbst. 
Auf dem großen Gelände haben sie viel Platz zum 
Streunen und Stromern und dafür, unseren Hof 
zu erkunden. Weidenallee, Baumhaus und 
Bolzplatz wollen ebenso entdeckt werden, wie 
unsere Schweine und Schafe. Wir glauben, dass 
Kinder das beste Programm verdienen – und 
gleichzeitig Zeit brauchen, um sich eigene 
Erlebnisräume anzueignen.

Die Erlebnis-Camps sollen auch für Sie als 
Lehrende eine Bereicherung sein. Wir organisie-
ren, damit Sie Zeit für Beziehungen und Gesprä-
che haben. Für Ruhephasen und Austausch bei 
Kaffee oder Wein mit den KollegInnen und den 
Mitarbeitenden des Kirschkamperhofs ist 
ausreichend Raum.
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www.kirschkamperhof.de

Klassenfahrten
2019

Camp-Termine und Preise sowie weitere Informationen 
finden Sie auf www.kirschkamperhof.de
Persönlich sind wir unter 0 21 51 – 96 69 96 oder unter 
info@kirschkamperhof.de für Sie da.
 
www.facebook.com/kirschkamperhof

Ein hervorragender Ort  
für Klassenfahrten.  
Lehrer aus Gelsenkirchen

Der Kirschkamperhof ist  
ausgesprochen kindorientiert!  

Er vermittelt von Anfang an ein 
Angenommensein in Freude  

und Wertschätzung!  
Lehrerin aus Krefeld

Eine Sensation! Unbe-
dingt empfehlens- und 

„Erlebnis“-Wert!  
Lehrerin aus Kamp-Lintfort

Ein tolles Erlebnis mit vielen 
Outdoor-Angeboten und eine super 

Zeit für Kinder & Lehrer!
Mutter aus Mühlheim

Ein wenig  
wie Urlaub.  

Lehrerin aus Ennepetal



Klassenfahrten Vielfältige Hobbygruppen, Lagerfeuer mit Stockbrot, Klassenzeiten, Geländespiel, Story-times, Tiere
füttern, Dinner und Talentshow. Zeit für Gespräche. Sich nicht um Organisation kümmern müssen. Genießen Sie mit
Ihren Schülern unsere kultur- und erlebnispädagogischen Angebote. 

3. Tag
 
07:30 Wecken, Tasche packen

08:30 Frühstück

09:00 Aufräumen der Zimmer und Flure

09:45 Good-Good-Bye  

10:00 Abfahrt

 Änderungen vorbehalten. Eine ausführliche Programmbesprechung

fi ndet zu Beginn Ihres Camps mit dem Referenten statt.

Bitte beachten Sie, dass die Aufsichtspfl icht während des Camps 

bei den LehrerInnen der jeweiligen Klassen verbleibt.

1. Tag
11:00–11:30 Ankommen und Beziehen der Zimmer

11:45 Ein ganzes Camp für dich – der Action-Opener

12:30 Mittagessen

13:15 Mittagspause mit Hofl aden

13:15 Team-Besprechung mit Kennenlernen 

15:00 Hobbygruppen (vorbereitet vom Hof-Team, 

umgesetzt mit Ihrer Hilfe)

17:30 Storytime (Musik und erzählte Geschichte)

18:00 Abendessen

19:30 Klassen-Zeit (z. B. Abendspaziergang 

in den einzelnen Klassen) 

20:30 Lagerfeuer mit Stockbrot 

21:30 Gute-Nacht-Rundgang auf den Fluren

Anschl.  TEAM-Zeit mit Snacks & Getränken

2. Tag
07:30 Wecken
08:00 Turbostart (Frühsport oder 

Tiere füttern, freiwillig)
08:45 Frühstück
09:15 Team-Besprechung
10:30 Hobbygruppen (vorbereitet vom Hof-Team, 

umgesetzt mit Ihrer Hilfe)
12:30 Mittagessen
13:15 Mittagspause mit Hofl aden
13:15 Team-Kaff ee
15:00 Klassen-Zeit oder Geländespiel 
17:30 Storytime (Musik und erzählte Geschichten)
18:00  Dinner (Das Team bedient die SchülerInnen)
20:00 Gala-Abend mit Beiträgen von SchülerInnen 

und LehrerInnen
21:30 Gute-Nacht-Rundgang auf den Fluren

Anschl.  TEAM-Zeit mit Snacks & Getränken

Jede Schülerin und jeder Schüler 
sollte mitbringen: 

Passende alte Kleidung für das Gelände-
spiel, gute Kleidung für das Festessen und 
– wer möchte – Programm-Ideen für den 

Gala-Abend.

Klassenfahrten gibt es 

auch für fünf Tage. 

Bitte fragen Sie nach dem Programm.


