Das Programm lhres Erlebnis-Camps

1. Tag

11:00-11:30 Ankommen und Beziehen der Zimmer

11:45 Ein ganzes Camp fiir dich - der Opener

12:30 Mittagessen

13:15 Mittagspause mit Hofladen, parallel TEAM-Besprechung

15:00 Hobbygruppen (vorbereitet vom Camp-Team, umgesetzt mit Ihrer Hilfe)
17:30 Storytime (Musik und erzéhlte Geschichte)

18:00 Abendessen

19:30 Klassen-Zeit (z. B. Abendspaziergang in den einzelnen Klassen)
20:30 Lagerfeuer mit Stockbrot

21:30 Gute Nacht

Im Anschluss TEAM-Zeit mit Snacks und Getranken

2. Tag

07:30 Wecken

08:00 Turbostart (Frithsport oder Tiere fiittern, freiwillig)

08:30 Frihstiick

09:15 TEAM-Besprechung

10:30 Hobbygruppen (vorbereitet vom Camp-Team, umgesetzt mit Ihrer Hilfe)
12:30 Mittagessen

13:15 Mittagspause mit Hofladen, parallel TEAM-Kaffee

15:00 Klassen-Zeit oder Gelandespiel

17:30 Storytime (Musik und erzdhlte Geschichte)

18:00 Dinner (Das TEAM bedient die SchiilerInnen)

20:00 Bunter Abend mit Beitrigen von SchiilerInnen und LehrerInnen
21:30 Gute Nacht

Im Anschluss TEAM-Zeit mit Snacks und Getranken

3. Tag

07:30 Wecken und Tasche packen, Zimmer sdubern und rdumen
08:30 Frihstiick

09:15 Aufrdumen der Flure

09:45 Good-Good-Bye Verabschiedungsaktion

10:00 Abfahrt

(Anderungen vorbehalten. Eine ausfiihrliche Programmbesprechung findet zu Beginn Ihres Camps mit dem
Referenten statt. Bitte beachten Sie, dass die Aufsichtspflicht wihrend des Camps bei den LehrerInnen der
jeweiligen Klassen verbleibt.)

Jede Schiilerin, jeder Schiiler sollte mitbringen:
Passende alte oder ausrangierte Kleidung und Schuhe fiir das Gelandespiel, Gummistiefel, gute Kleidung fiir das
Dinner und - wer mochte - Programm-Ideen fiir den Bunten Abend.




